Zaawansowane
Techniki Programowania

Zasady zaliczen

Referencje

Informacje organizacyjne:

Wyktad:
$rody, 15:00 - 16:30

Strona gtéwna www z komunikatami dla ZPO:
https://troja.uksw.edu.pl/category/ztp2020/

E-mail:
k.trojanowski@uksw.edu.pl
maile zbiorowe i anonimowe sq ignorowane (konieczne jest imie i nazwisko)

Zasady zaliczen

Zasady zaliczenia ZPO

1. Trzeba zaliczy¢ zajecia laboratoryjne (¢wiczenia) ZPO.
2. Potem mozna probowac zaliczy¢ wyktad ZPO (podej$¢ do egzaminu).

Nigdy w odwrotnej kolejnosci.

Zasady zaliczenia zaje¢ laboratoryjnych

* Jest 7 zaje¢ w semestrze.
* Na kazdych zajeciach mozna uzyskac 0, 1, 2, .., 9 lub 10 pkt.

* Na zajeciach zawsze ustalony jest minimalny zestaw zadar do realizacji.
Wykonanie tego zestawu w cato$ci daje 6 pkt.

Zasady zaliczen

Zasady zaliczen

Zasady zaliczenia zaje¢ laboratoryjnych

e Oprodcz zadar zestawu minimalnego podawane sg na zajeciach jeszcze
inne zadania, za ktére mozna zdoby¢ pozostate cztery punkty.

¢ Mozna miec tylko 2 razy O pkt. za udziat w zajeciach. Jezeli przydarzy sie to
3 razy, jedne zajecia mozna odrobi¢ na koniec semestru. Odrobienie
polega na samodzielnym wykonaniu na ostatnich zajeciach dodatkowego
zadania, ktérego zakres dotyczy catego materiatu, niezaleznie od tego,
ktdre zajecia zostaty zaliczone na zero i sg odrabiane.
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Zasady zaliczenia zaje¢ laboratoryjnych

Warunkiem koniecznym zaliczenia catego semestru zajec laboratoryjnych
jest spetnienie tacznie nastepujgcych dwéch wymagan:

(1) zebranie co najmniej potowy ze wszystkich mozliwych do uzyskania punktéw,

(2) ewentualnie niezaliczenie nie wigcej niz dwoch zajeé w semestrze.




Zasady zaliczen

Zasady zaliczen

Zasady zaliczenia wyktadéw

¢ Wyktad koriczy sie egzaminem pisemnym.

¢ Do egzaminu dopuszczone zostang tylko te osoby, ktére wczesniej
otrzymajq zaliczenie z zajec¢ lab. Nalezy je uzyskac przed rozpoczeciem
sesji egzaminacyjnej.

¢ Przewidywane sa dwa terminy egzaminu.
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Zasady zaliczenia wyktadéw

e Zestaw egzaminacyjny bedzie zawierat pytania z teorii programowania
obiektowego oraz dobrych praktyk programistycznych.

* Na egzaminie nie bedzie natomiast wymagane napisanie kodu programu.

Strumienie

Manipulatory bezargumentowe

C++ - strumienie

C++ - strumienie

Manipulatory

Sa to funkcje zdefiniowane w klasie ios i wywotywane poprzez podanie ich
nazw jako elementéw wstawianych do lub wyjmowanych ze strumienia.
Ich dziatanie moze, ale nie musi, polega¢ na modyfikacji flagi stanu
formatowania strumienia

W zasadzie nie muszg to by¢ wytacznie funkcje. Moga to tez by¢
obiekty funkcyjne.

Obiekty funkcyjne?
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C++ - strumienie

Dygresja — obiekty funkcyjne

Obiekty funkcyjne to ,,co$ co da sie wywota¢”. ©

¢ Istnieje specjalny operator wywotania ‘()’, ktéry mozna doda¢ do klasy i
odpowiednio go przecigzy¢. Obiekt takiego typu staje sie obiektem
wywofywalnym (callable object, function object, functor).

e Operator wywotania jest jedynym, ktéry moze mie¢ dowolna liczbe
argumentoéw (np. wiecej niz dwa)

¢ Instrukcja zawierajgca nazwe obiektu tej klasy z podanymi argumentami
w nawiasach powoduje wywotanie metody przecigzajacej operator ‘()’.

* Definicja dla operatora wywotania ‘()" :
typ klasa::operator() (argumenty) {

// cia%o funkcji

* Wywotania obiektdw z przecigzonym operatorem wywotania mozna
wstawic¢ wszedzie tam, gdzie moze wystepowa¢ wywotanie funkcji.

* Maja te przewage nad funkcjami, ze tworzac je mozna, na przyktad
poprzez konstruktor, przekaza¢ do nich dodatkowg informacje précz
samych tylko argumentéw wywotania.

* Obiekty funkcyjne zapewniajg wigksza elastycznosé algorytmow
wyrazonych poprzez szablony.

koniec dygresji o obiektach funkcyjnych
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C++ - strumienie

C++ - strumienie

Manipulatory bezargumentowe

hex, oct, dec — podstawa dla wczytywanych/pisanych liczb catkowitych

Wykorzystanie
manipulatoréw:

Wykorzystanie metod:

int i = 10; int i = 10;
cout << i << endl; out << i << endl;
Icout.setf( ios_base::oct ); cout << oct;
cout << i << endl; cout << i << endl;
cout.setf( ios_base::hex, cout << hex;

ios_base::oct );

cout << i << endl; cout << i << endl;

cout.unsetf( ios _base::hex ); cout.unsetf( ios_base::hex );

cout.setf( ios_base::dec ); cout << dec;

cout << i << endl; cout << i << endl;
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C++ - strumienie
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C++ - strumienie

Manipulatory bezargumentowe

left, right, internal — wyréwnanie przy przypisaniu do lewej, prawej albo obustronnie

fixed, scientific — format dla wypisywanych liczb zmiennoprzecinkowych

showbase, noshowbase — przy wypisywaniu zawsze pokaz podstawe (wiodace zero
lub 0x)

showpoint, noshowpoint - zawsze wypisz kropke dziesietng i koficowe zera w czesci
utamkowej

Manipulatory bezargumentowe

Dedykowane dla ostream:

flush — powoduje opréznienie strumienia wyjsciowego

endl — powoduje wystanie od strumienia wyjsciowego znaku korica linii i opréznienie

bufora zwigzanego z tym strumieniem, czyli natychmiastowe wyprowadzenie
znakéw z bufora do miejsca przeznaczenia

ends — powoduje wystanie do strumienia wyjsciowego znaku korica napisu, czyli znaku

A0’

Dedykowane dla istream:
ws — powoduje wymuszenie zignorowania wiodgcych biatych znakéw przy
wczytywaniu

© UKSW, WMP. SNS, Warszawa 16
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C++ - strumienie
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C++ - strumienie

Wtasne manipulatory bezargumentowe
Tworzymy je jako funkcje globalne
1. zdoktadnie jednym parametrem, ktéry musi by¢ typu ,referencja do
strumienia”;
2. wartoscig zwracang musi by¢ ten sam odnosnik.
ostream& méj_manip (ostream& strum)
{
// .. tutaj nasz kod dzialajacy na strumieniu
return strum;
}
Taki manipulator zwraca referencje do strumienia, na rzecz ktérego zostat
wywotany, dlatego mozna wstawiac do strumienia kaskadowo wraz z

innymi argumentami czy manipulatorami.
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ios_base::fmtflags flagi_domyslne;
ostreamé naukowy (ostream& str) |
flagi_domyslne = str.flags();
str.setf (ios::showpos |
ios::showpoint) ;
str.setf(ios::scientific,
ios::floatfield);
str.precision(12);
return str;
¥
ostreams normalny (ostreams str) {
str.flags (flagi_domyslne);

Eeturn=strs int main(int argc, char *argv(])

¥
{
ostreams przec(ostreams str) ( double x = 123.456;

o w,
return str v cout << naukowy << x << przec

<< normalny << x << endl;
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C++ - strumienie

Wtasne manipulatory bezargumentowe

*We wszystkich przypadkach w poprzednim przyktadzie parametr wywotania
funkcji definiujacej manipulator ma typ ostreams&

*To daje elastycznosé:
— nigdzie nie jest powiedziane, ze to musi by¢ cout
— moze to by¢ dowolny strumieri reprezentowany obiektem ostream
lub obiektem dowolnej klasy dziedziczacej po ostream(np. £stream, etc.)

© UKSW, WP, SNS, W
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C++ - strumienie

Strumienie

Manipulatory z argumentami (efektory)

C++ - strumienie

Manipulatory z argumentami
Aby uzywac¢ predefiniowanych manipulatoréw argumentowych:
#include <iomanip>

e setw(int szer) — (set width) ustawia szeroko$¢ pola wydruku dla najblizszej
operacji na strumieniu.
Dziata jak opisana wczesniej metoda width (int), ale nie zwraca liczby,
tylko odniesienie do strumienia. W ten sposdb okreslana jest minimalna
szerokos¢ pola: jesli wyprowadzana liczba zajmuje wiecej znakéw, to
odpowiednie pole wydruku zostanie zwigkszone

o setfill(int znak) — ustawia znak, ktérym beda wypetniane puste miejsca
jesli szerokos¢ pola wydruku jest wigksza niz liczba wyprowadzanych
znakéw (domysinie jest to znak odstepu)
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Manipulatory z argumentami
Aby uzywa¢ predefiniowanych manipulatoréw argumentowych:
#include <iomanip>

* setprecision(int prec) - ustawia precyzje jak metoda precision, ale nie
jest zwracana poprzednia wartos¢, tylko odniesienie do strumienia

* setbase(int baza) - wypisuje liczby catkowite uzywajac podstawy ‘baza’
(8,10 lub 16)

22
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C++ - strumienie
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C++ - strumienie

Manipulatory z argumentami
Aby uzywac predefiniowanych manipulatoréw argumentowych:
#include <iomanip>

Uniwersalny manipulator do dziatania na poszczegdlnych flagach
setiosflags(long flag)
— ustawia flage formatowania tak jak jednoargumentowa metoda set f,
czyli,,OR’uje" argument f1ag z flaga stanu formatowania;
resetiosflags(long flag)
— odpowiednik metody unset f — gasi flage wskazang w argumencie.

Warszawa 23

Manipulatory z argumentami
Przyktad:

int j = 10;

cout << j << endl;

cout << hex;

cout << j << endl;

cout << resetiosflags (ios_base::hex); // cout.unsetf( ios_base::hex );
cout << setiosflags(ios_base::oct) ; // cout.setf( ios base::oct );
cout << j << endl;

Wyjscie:
10

24

23

24




C++ - strumienie

C++ - strumienie

Wtasne manipulatory z argumentami

Aby utworzy¢ wiasne manipulatory z argumentami uzywamy techniki
tworzenia efektorow.

Efektor to para:

1. Prosta klasa posiadajaca pole oraz konstruktor, ktéry pobiera parametr
bedacy argumentem wywotania manipulatora, oraz

2. Przecigzona funkcja operator<< do wstawienia odpowiednich danych
do strumienia, ktdra jako jeden z argumentéw przyjmuje obiekt danej
klasy.

25

Efektor — przyktad:
1. Prosta klasa posiadajaca pole oraz konstruktor:
class Fixw {
string str; // pole do przechowania podanej wartosci
public:
Fixw(const string& s, int width) : str(s, 0, width) {};
friend ostreamé& operator<<(ostream& os, const Fixwé& fw);
}i

2. Przecigzona funkcja, korzystajaca ze zdefiniowanej klasy:

ostream& operator<<(ostream& os, const Fixw& fw) {
return os << fw.str;

26
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C++ - strumienie
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C++ - strumienie

Efektor — przyktad:
class Fixw {
string str;
public:
Fixw (const string& s, int width) : str(s, 0, width) {}
friend ostream& operator<<(ostream& os, const Fixwé& fw);
}i
ostream& operator<<(ostream& os, const Fixws& fw) {
return os << fw.str;
}
Wykorzystujemy tu konstruktor klasy ‘string’:
string ( const string& str, size_t pos, size t n = npos );
zawartosc obiektu inicjalizujemy taricuchem tekstowym z ktdrego bierzemy fragment
zaczynajqcy sie od pozycji ‘pos’ i o dfugosci ‘n’
) UKSW, WMP. SNS, Warszawa 27

Wykorzystanie przyktadowego efektora:
cout << Fixw(strl, i) << endl;

za pomocg wywotania konstruktora Fixw tworzony jest obiekt tymczasowy,
ktory jest przekazywany do globalnej funkcji operator<<

Obiekt tymczasowy typu Fixw pozostaje w pamieci az do zakoriczenia
instrukgji.

27

C++ - strumienie

28

C++ - strumienie

Efektor —inny przyktad:
typedef unsigned long ulong;
class Bin {
ulong n;
public:
Bin(ulong nn) { n = nn; }
friend ostreams operator<<(ostream& os, const Bing b);
Yi
friend ostream& operator<<(ostream& os, const Bin& b) {
const ulong ULMAX = numeric_limits<ulong>::max();
ulong bit = ~(ULMAX >> 1); // ustawiamy najwyzszy bit
while (bit) {
os << (b.n & bit ? '1l"' : '0");
bit >>=1;
}

return os;
® UKSW, WMP. SNS, Warszawa
¥ »

Wykorzystanie przyktadowego efektora:

ostringstream s;
s << Bin(0x76543210UL) ;

~ (ULMAX >> 1) daje warto$¢ unsigned longzustawionym najstarszym
bitem. Wartos$¢ ta jest przesuwana w prawo w kolejnych iteracjach petli while.

Efektor Bin wykorzystuje fakt, ze przesuniecie binarnej reprezentacji liczby bez znaku
w prawo wstawia zera na starsze bity.

© UKSW, WMP. SNS, Warszaw, 30
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Tyle informacji wystarczy, zeby wykonac zadania dotyczace
dostepu do plikdw za pomoca strumieni, jakie beda
realizowane na ¢éwiczeniach.

© UKSW, WP, SNS, W

31

31

C++ - strumienie

Buforowanie strumieni

Dane znajdujace sie w strumieniu nalezy interpretowa¢ zgodnie z ich
znaczeniem, ale zawsze nalezy pamigtac, ze sg to po prostu sekwencje
bajtow.

Za obstuge bajtowa danych strumieniowych odpowiedzialny jest obiekt
typu streambuf (doktadny typ zalezy od tego, czy jest to strumien
reprezentujacy standardowe we/wy, plik, itd.)

Do tego obiektu mozna siega¢ bezposrednio: mozna np. przesunac sie
o okreslong liczbe bajtéw bez ich formatowania przez strumieri

Mo
basic_streambut

Fchart '
basic_filebui |~

r_anrT_ i
basic_stringbuf | 33
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Strumienie

Buforowanie danych

C++ - strumienie

Buforowanie strumieni

Aby umozliwi¢ siegniecie do obiektu streambuf, kazdy obiekt iostream
zawiera metode rdbuf ():

basic_streambuf<Elem, Traits> *rdbuf( ) const;

zwraca wskaznik do bufora strumieniowego.

basic_streambuf<Elem, Traits> *rdbuf( basic_streambuf<E, T> *_Sb);
umieszcza bufor strumieniowy podany w argumencie w miejsce
poprzedniego, a wskaznik do poprzedniego zwraca jako rezultat.

33

C++ - strumienie

Buforowanie strumieni — przyktad:

int main( )

{
ofstream file( "Test3.txt" );
streambuf *x = cout.rdbuf( file.rdbuf( ) ); // podmiana..
cout << "testl" << endl;
cout.rdbuf (x) ;
cout << "test2" << endl;
ifstream in( "Test3.txt" );
cout << in.rdbuf();

// dane sa zapisywane do pliku

// jednym ruchem caty plik!
}

Okno terminala:
test2

Warszawa 35
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C++ - strumienie

Buforowanie strumieni — przyktad:

Aby przekaza¢ wszystkie znaki z jednego strumienia do drugiego napisalismy:
cout << in.rdbuf () ;

Zastepuje to zmudne (i podatne na btedy) odczytywanie kolejnych znakéw lub
wierszy, jest tez szybsze.
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C++ - strumienie

Przypomnienie — metoda get:

int_type get( );

basic_istream<Elem, Tr>& get(Elem& _Ch);

basic_istream<Elem, Tr>& get(Elem* str, streamsize count);
basic_istream<Elem, Tr>& get(Elem* str, streamsize count, Elem _Delim);

Przerywa swoje dziatanie zaraz po znalezieniu ogranicznika, ale tego ogranicznika juz nie
pobiera ze strumienia.

char c[10];

c[0] = cin.get( ); // pobiera jeden element
cin.get( c[1] );
cin.get( &c[2],3 );// pobiera do napotkania znaku '\n’, ale max. 3
cin.get( &c[4], 4, '7' );// pobiera do napotkania znaku '7’, ale max. 4
cout << ¢ << endl;

// pobiera jeden element

37

C++ - strumienie

Buforowanie strumieni

W klasie istreamistnieje rowniez wersja metody get, ktéra potrafi pisa¢
bezposrednio do obiektu streambuf (a nie tylko do C-napisu):

basic_istream<Elem, Tr>& get(
basic_streambuf<Elem, Tr>& strbuf);

basic_istream<Elem, Tr>& get(
basic_streambuf<Elem, Tr>& strbuf, Elem _Delim);

38
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C++ - strumienie

Przyktad:

ifstream in( "Test.txt" );
streambuf &sb = *cout.rdbuf();
while('!'in.get(sb) .eof())

cout << char(in.get());

in.get (sb) — pobiera wiersz znakéw
—do napotkania ‘\n’, ale tego znaku
juz nie pobiera — i wysyta do sb

in.get () — pobiera jeden znak i go
zwraca

Zawarto$¢ pliku Test.txt:

Kiedy Kara Mustafa, wielki mistrz Krzyzakow,
szedt z licznymi zastepy przez Alpy na Krakow,
do obrony swych posad zawsze bedac skory
pobit go pod Grunwaldem krél Stefan Batory.

Wada: Jezeli w pliku trafi sig pusta linia,
in.get (sb) zwrdci znak btedu -1
i nie przejdzie do odczytu nastepnej
linii. 3
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C++ - strumienie

Przyktad:

ifstream in( "Test3.txt" );
streambuf &sb = *cout.rdbuf();
while('in.get(sb).eof()) {
if (in.fail()) // wystapil blad (znaleziono pusty wiersz)
in.clear(); // czyscimy flage btedu
cout << char(in.get());

in.get (sb) - pobiera wiersz znakéw — do napotkania ‘\n’, ale tego znaku juz nie
pobiera — i wysyta do sb

in.get () — pobiera jeden znak i go zwraca

WMP. SNS, Warszaws 40
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C++ - strumienie

Przeszukiwanie strumieni we/wy
W kazdym typie strumienia iostream istnieje pojecie ,nastepnego”

znaku do odczytania lub zapisania.

Mozemy przesuwac sie po znakach w strumieniu w przéd i w tyt, wskazujac
okreslone bezwzgledne potozenie albo przesuniecie wzgledem potozenia

biezacego.

Okreslanie potozenia:
pos_type tellp( );
pos_type tellg( );

(do uzycia z ostream)
(do uzycia z istream)

41

40

C++ - strumienie

Przyktad:

ifstream file;
char c¢;
int i;

file.open( "basic_istream_tellg.txt" );
i = file.tellg( );

file >> ¢; // odczytywany jest znak
cout << ¢ << " " << i << endl; // pojawia sie: znak 0

i = file.tellg( );

file >> ¢; // odczytywany jest znak
cout << ¢ << " " << i << endl; // pojawia sie: znak 1
© UKSW, WMP. SNS, Warszaw 42
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C++ - strumienie

C++ - strumienie

Przesunigcie sie w strumieniu:
basic ostream& seekp( pos type Pos ); (douiyciazostream)

basic istream& seekg( pos_type Pos ); (douiyciazistream)

Metody jednoargumentowe pozwalajg przesunac sie w okreslone miejsce:
ofstream x( "iotest.txt" );
int i = x.tellp( );
cout << i << endl;
x << "1234567890";
i = x.tellp( )
cout << i << endl;
x.seekp( i-5 );
x << "

// zwréci 0

// zwréci 10

// gdzie zostanie umieszczony znak spacji?

43

Przesunigcie sie w strumieniu:
basic ostream& seekp( off type Off, ios base::seekdir Way );
basic istream& seekg( off type Off, ios base::seekdir Way );

Metody dwuargumentowe pozwalajg przesunac sie o okreslony offset
wzgledem poczatku, korica lub biezgcego potozenia:
ios: :beg - od poczatku (w ANSI C stdio: SEEK_SET)
ios: :cur - od aktualnego potozenia (w ANSI C stdio: SEEK_CUR)
ios: :end - od korca strumienia (w ANSI C stdio: SEEK_END)

Wartos¢ przesuniecia jako liczba dodatnia przesuwa w prawo a ujemna w lewo.
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Przesuniecie sie w strumieniu — przyktad:
ofstream x( "iotest.txt" );
int i = x.tellp( ); // pobieramy aktualne polozenie w pliku
cout << i << endl;
x << "1234567890";
i = x.tellp( );
cout << i << endl;

// pobieramy aktualne polozenie w pliku

x.seekp( i - 5 ); // zmieniamy aktualne polozenie w pliku
x << "o

x.seekp( -2, ios::end ); // jeszcze raz zmieniamy..

x << "#";

// Po wykonaniu kodu plik zawiera: 1 2345 78#0

© UKSW, WMP. SNS, Warszawa 45

ifstream file;
char ¢, cl;

file.open( ,test.txt" );
file.seekg(2);

file >> c;

cout << ¢ << endl;

file.seekg( 0, ios_base::beg);
file >> c;

cout << ¢ << endl;

Plik wejsciowy test.txt:
0123456789

file.seekg( -1, ios_base::end);
file >> cl;
cout << cl << endl;

W oknie konsoli:
2
0
9
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C++ - strumienie

Tworzenie obiektu strumienia umozliwiajacego pisanie i czytanie
ifstream in2("test.txt", ios::in | ios::out);
ostream out2(in2.rdbuf());
cout << in2.rdbuf() << endl;
out2 << "ile Roman tadny dyndat na moreli";
out2.seekp (0, ios::beg);
out2 << "jez leje lwa paw leje lzej";
in2.seekg (0, ios::beg);
cout << in2.rdbuf() << endl;

Plik wejsciowy test.txt: I!!! @ @ @ @ @#HH#H#HHESSSSS%%%%%%-----
W oknie konsoli:
jez leje lwa, paw leje Izej---ile Roman tadny dyndat na moreli?

Dlaczego tekst pierwszy dodawany jest na koricu pliku?
© UKSW, WMP. SNS, Warszawa 47
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Strumienie
powigzane z tanicuchami

T
basic_ios

<sstream>

Bardzo przydatne np. do parsowania
napiséw (analizy sktadniowej
napiséw - list stéw o ustalonej
sktadni)

o
[ asic_ostringstream 1”

[ basic_istringstrean -]

basic_stringstream

© UKSW, WMP. SNS, Warszaw, 48
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C++ - strumienie

tancuchowe strumienie wejsciowe
#include <cassert>
#include <cmath> // fabs()
#include <limits> // epsilon()
#include <sstream>
#include <string>
int main( ) {
istringstream s("47 1.414 To tylko taki test");
int i;
double f;
s >> i > f;
assert (i == 47);
double relerr = (fabs(f) - 1.414) / 1.414;
assert (relerr <= numeric_limits<double>::epsilon());
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tancuchowe strumienie wejsciowe
int main( ) {
istringstream s("47 1.414 To tylko taki test"):;
int i;
double f;
s >> i >> f;
assert (i == 47);
double relerr = (fabs(f) - 1.414) / 1.414;
assert (relerr <= numeric_limits<double>::epsilon());

string buf2;

s >> buf2;

assert (buf2 == "To");

cout << s.rdbuf() << endl; // " tylko taki test"

© UKSW, WMP. SNS
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tancuchowe strumienie wejsciowe

Pobieranie wartosci do zmiennych odbywa sie zgodnie z ich typem:
istringstream s("47 1.414 To tylko taki test");
int i;
double f;

s >> i > f; /1 i=47 £ =1.414

Gdyby zmienic¢ kolejnos¢ liczb w ciggu:
istringstream s("1.414 47 To tylko taki test");
wtedy:

s >> i > f;

/7 i=1 £ =0.414
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tancuchowe strumienie wyjsciowe
int main() {
cout << "napisz wartosci int, float i string: ";
int i;
float £;
cin >> i >> f;
cin >> ws; // odrzucé ewentualne biale znaki
string stuff;
getline(cin, stuff); // pobierz do korica wiersza
ostringstream os;
os << "integer = " << i << endl;
os << "float << f << endl;
os << "string " << stuff << endl;
string result = os.str();
cout << result << endl;

© UKSW, WMP. SNS, Wa
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Uzycie dwukierunkowego

strumienia tanncuchowego
ss.seekg (18, ios::beg);
. ) string word;
int main() { ss >> word;
assert (word == "Czerwonym") ;
ss.seekp (2, ios::begq);
ss << "Kijowie";

string text = "W Moskwie na
Placu Czerwonym";
stringstream ss(text);
ss.seekp (0, ios::end);

ss << " rozdaja samochody."; ss.seekg (29, ios::beq);

assert(ss.str() == SSC3=-word:

"W Moskwie na Placu Czerwonym
rozdaja samochody.");

assert (word == "rozdaja");
ss.seekp (37, io: beg) ;

ss << "rowery . ;
cout << ss.str() << endl;

Faisz: w Kijowie nie ma placu Czerwonego 53
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Binarny dostep do danych
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Binarny dostep do danych:

Do odczytu danych ze strumienia w taki sposéb, aby mozna je byto interpretowac jako
ciag binarny' stuzy metoda klasy istream:

basic istream& read( char type * Str, streamsize _Count );

Metoda odczytuje okreslong liczbe bajtéw _Count i zapisuje ja pod wskazany adres —
wskaznik _Str. Jezeli wczesniej napotka koniec pliku, przerywa odczyt i konczy
dziatanie ustawiajac odpowiednig flage btedu.

Ciag binarny — ciag bajtéw (nie bitow!).
Interpretacja danych dowolnych typdéw jako cigg binarny polega na odczytaniu tych

danych z pominigciem informacji o ich strukturze, tj. bajt po bajcie (nie bit po
biciel).
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Binarny dostep do danych:
Do zapisu danych do strumienia stuzy metoda klasy ostream:
basic ostream& write( const char type * Str,

streamsize _Count );

Aby zastosowa¢ te metode do korzystania z pliku w trybie binarnym, nalezy obszary
pamieci, do ktéry dane maja trafi¢ (lub skad maja by¢ pobrane), zrzutowaé
na wskazniki typu const char_type* (zapis do strumienia)
lub char_type* (odczyt ze strumienia).

W, WMP. SNS, Warszaws
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Binarny dostep do danych:

struct Bloczek {
int a;
double b;
char c;

b

int main( )
{

ofstream ofx( "test.txt", ios::binary); ifstream ifx( "test.txt",ios::binary);
Bloczek s={3,3.14,'a'};

const char *pom = (const char*)&s;
ofx.write((char*)&s, sizeof(s));
ofx.write(pom, sizeof(s));
ofx.close();

Bloczek s2;

char *pom2 = (char*)&s2;
ifx.read((char*)&s2, sizeof(s2));
ifx.read(pom2, sizeof(s2));

cout << s2.a << s2.b << s2.¢;
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